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TEMAT
Stwoérz wilasny program telewizyjny

SRODKI DYDAKTYCZNE

- Kartonowe pudto po telewizorze lub innym przedmiocie duzego gabarytu
- Mazaki

- Kredki

- Papier kolorowy do wycinanek

- Farby

- Pedzle

- Rolki tekturowe po reczniku papierowym
- Bibuta

- Szeroka taSma klejgca

- Duzy brystol

- Mocny klej

- Kartki A4

- Patyczki szasztykowe



OPIS PROJEKTU

Zorganizuj w swojej grupie przedszkolnej tydzien edukacji medialnej, podczas ktérego
stworzycie wtasng stacje telewizyjng. W waszej stacji bedziecie mogli nadawac wtasne
przekazy: takie, jakie sami chcieliby$cie ogladac.

Wspdlnie pomysicie nad tym, co powinno sie pojawiaC w dobrej telewizji. Czy
potrzebujecie wiadomosci? Pogody? Programow o zwierzetach? A moze bajek,
zagadek, wywiaddw i programéw o ciekawych rzeczach?

Dzieci wcielg sie w rozne role: dziennikarzy, prezenterow, reporterow, operatoréw
kamer i gosci programéw. Bedg wymysla¢ tematy, przygotowywac scenariusze, tworzy¢
scenografie, a nastepnie prezentowacé swoje pomysty.

Podczas zabawy dzieci sie przekonajg, ze kazdy przekaz jest tworzony przez
cztowieka, ktoéry decyduje o tym, co pokaze i co powie odbiorcom. Nauczg sie rowniez
rozroznia¢ informacje od fikcyjnych historii oraz zastanawiac sie, skad wiadomo, ze
dana informacja jest prawdziwa.

Najwazniejsze pytanie, ktore bedzie towarzyszy¢ catemu projektowi, brzmi: ,Co
chciat(a)bym zobaczy¢ w telewizji i jakie informacje chciat(a)bym przekazywac innym?”.

PONIEDZIALEK — WIELKIE PRZYGOTOWANIA

Zadanie 1

Z wykorzystaniem pomystu przedstawionego w odcinku ,Basia i telewizor’ stworzcie
z kartonowego pudta swoj wtasny nadajnik. Przygotujcie kartonowg rame telewizora,
ktora bedzie gtbwnym rekwizytem Waszego projektu. W duzym kartonie wytnijcie otwor
i pomalujcie rame farbami. Mozecie rame oprze¢ o dwa stotki lub o inne duze
przedmioty, ktére podtrzymajg konstrukcje.

Zadanie 2

Z tekturowych rolek po reczniku papierowym stwérzcie mikrofony, ktére bedg niezbedne
podczas Waszych zabaw. Rolki pomalujcie na r6zne kolory. Pognieccie bibute w taki
sposob, aby stworzyC z niej kule, i obwincie je szerokg tasma klejgca, zeby zachowaty
swoj ksztatt. Potgczcie tasmag klejgcg oba elementy.

Zadanie 3
Wymysicie nazwe Waszej stacji telewizyjne;.

Zadanie 4
Na duzym brystolu zapisz regulamin Waszej stacji telewizyjnej, ktéry ustalisz wspdinie
z dzie¢mi. Podczas tego zadania stuchaj dzieci i proponuj wiasne punkty regulaminu.
Regulamin powiescie w widocznym miejscu w sali lub na drzwiach wejsciowych.
Przyktadowy regulamin:
Regulamin stacji telewizyjnej TV BIEDRONKI

W naszej stacji:

1. Pokazujemy pozytywne informacje.

2. Nie straszymy, gdy nie dzieje sie nic ztego.

3. Pokazujemy informacje zgodne z prawda.



4. Gdy pokazujemy fikcje, informujemy o tym widzow.
5. Nie wprowadzamy w btad.

6. Nie robimy innym krzywdy — STOP HEJT.

7. Zachecamy do dziatania.

8. Pokazujemy sposoby na nude.

9. Przekazujemy rzetelng wiedze.

10. Uzywamy zwrotow grzecznosciowych.

WTOREK — DZIEN FAKTOW

Zadanie 1
Dzieh rozpocznijcie od spotkania na dywanie. Opowiedz dzieciom o tym, ze fakty to
wydarzenia, ktore odbyty sie naprawde, oraz inne prawdziwe informacje.
Wez w dionie pitke i popro$ dzieci, by przedstawity Ci fakty na temat tej zabawki:
- Pitka ma ksztatt kuli.
- Pitka jest zétta.
- Ostatni raz bawilismy sie tg pitkg dwa dni temu.
- Pitka jest w naszej sali juz dwa lata.
- Pitka potoczyta sie po dywanie, itp.
Poczekaj, az ktéres z dzieci zamiast faktu powie opinie na jej temat:
- Pitka jest nudna.
- Pitka jest piekna.
- Nie lubie tej pitki, itp.
Podkresl, ze opinie to nie fakty. Opinie to nasze zdanie na jakis temat.
Popros dzieci, by podczas zadania zwigzanego z faktami unikaty wyrazania wtasnych
opinii. Prze¢wicz zadanie na innych przedmiotach.

Zadanie 2
Dla kazdego dziecka przygotuj kartke A4 podpisang jego imieniem.
Rozdaj kartki dzieciom i powiedz im, ze pod koniec dnia przedstawicie w Waszej stacji
fakty z dzisiaj. Wyttumacz dzieciom zadanie: ,Kazdy z Was na swojej kartce narysuje
jeden fakt dotyczacy tego dnia. Na rysunkach mozecie umiescic wydarzenia i
przedmioty, ktére zwrécg Waszg uwage, lub osoby, ktére Was zaciekawig”.
Przykiadowe fakty:
Na sniadanie jedliSmy owsianke z truskawkami.

- Pani Kasia uczyta nas jezyka angielskiego.

- Przez okno do sali wpadaty promienie stoneczne.

- BawiliSmy sie drewnianym domkiem dla lalek.

- Ola miata dzis zaplecione dwa warkocze.

Zadanie 3

Pod koniec dnia zapros dzieci na dywan. Na srodku sali ustaw kartonowg rame i zajmij
miejsce ,po drugiej stronie ekranu”. Rozpocznij program informacyjny i podkres| ze dzis
w programie przedstawione zostang fakty, czyli wytgcznie prawdziwe informacje, z
Waszej grupy przedszkolne;.

Zapraszaj dzieci, by po kolei zajmowaty Twoje miejsce, a nastepnie pokazywaty swoje
rysunki i opowiadaty o faktach, ktére zebraty.

Podziekuj dzieciom za ich zaangazowanie i podsumuj spotkanie.



SRODA - DZIEN POZYTYWNEGO PRZEKAZU

Zadanie 1
Dzienh rozpocznijcie od spotkania na dywanie. Opowiedz dzieciom o tym, ze pozytywny
przekaz to taki rodzaj informacji, ktéry skupia sie na dobrych wiadomosciach, na
sukcesach, na rozwigzaniach problemow oraz na ludzkiej zyczliwosci.
Popro$ dzieci, by podczas tego dnia skupity sie na tym, co sprawia im radosc¢, co im sie
udato, co im sie podoba lub sprawia, ze czujg sie dobrze. Zwrd¢ ich uwage na to, by
postaraty sie dobrze przyjrze¢ innym dzieciom i ich zaletom, tak by méc powiedzie¢ o
nich co$ mitego.
Wyttumacz, ze pod koniec dnia zorganizujecie program telewizyjny, w ktérym
zaprezentujecie pozytywny przekaz zebrany w trakcie dnia. Dzieci bedg mogty wyrazi¢
réwniez swoje opinie na temat wydarzen w przedszkolu.
Przyktad:
- Dzis zjadtem wyS$mienitg zupe dyniowg. Bardzo mi smakowata.
- Kasia narysowata dzi$ piekny rysunek.
- Maciek, bardzo Cie lubie!
- Kocham Panig!
- Na dworze byta idealna pogoda na spacer.
- Udato mi sie zbudowac wysokg wieze z klockow.

Zadanie 2

Pod koniec dnia zapros dzieci na dywan. Na srodku sali ustaw kartonowg rame i zajmij
miejsce ,po drugiej stronie ekranu”. Rozpocznij program i podkresl, ze dzi$
przedstawimy informacje na temat tego, co byto dobre w tym dniu i co sprawito nam
rados¢, oraz podzielimy sie naszg zyczliwoscig z innymi.

Zapraszaj dzieci, by po kolei zajmowaty Twoje miejsce i dzielity sie pozytywnym
przekazem. Dzieci moéwig do tekturowych mikrofondéw, przygotowanych w poniedziatek.
Po kazdym wystgpieniu nagradzajcie mowce gromkimi brawami.

Podziekuj dzieciom za ich zaangazowanie i podsumuj spotkanie.

CZWARTEK - DZIEN INSPIRUJACEJ PROGNOZY POGODY

Zadanie 1

Dzieh rozpocznijcie od spotkania na dywanie. Opowiedz dzieciom o tym, Ze nie ma ztej
pogody: gdy swieci stonce, gdy pada deszcz, gdy jest zimno — zawsze mozemy znalezé
sobie przyjemne zajecia i wypetni¢ nimi czas.

Opowiedz dzieciom, ze dzi$ kazde z nich przygotuje prace plastyczng przedstawiajgcg
okreslong pogode. Podczas robienia prac wspdlnie sie zastanowimy, co przyjemnego i
atrakcyjnego mozna robi¢, gdy na dworze jest taka pogoda, jakg przedstawicie na
obrazkach.

Swoje obrazki i pomysty na nude dzieci prezentujg w popotudniowym programie
telewizyjnym.

Zadanie 2
Na stolikach przygotuj kartki A4, kolorowe wycinanki, mazaki, kredki, nozyczki i kleje.
Ustal z dzieCmi tematy ich prac plastycznych. Przyktadowe tematy:

- Upat

- Burza



- Ulewa

- Wietrzny dzien

- Jesien

- Zima

- Wiosna

- Lato

- Katuze.
Daj dzieciom czas na przygotowanie obrazkéw i na przemyslenie pomystéw na
aktywnosci dopasowane do ich prac plastycznych.

Zadanie 3
Pod koniec dnia zapros dzieci na dywan. Na srodku sali ustaw kartonowg rame i zajmij
miejsce ,po drugiej stronie ekranu”. Rozpocznij program i podkresl, ze dzi$
przedstawimy wspaniate pomysty na spedzanie czasu wolnego w kazdg pogode.
Zapraszaj dzieci, by po kolei zajmowaty Twoje miejsce, pokazywaty swoje obrazki
i przedstawiaty swoje pomysty na nude. Ustalcie, ze swoje wystgpienia dzieci zaczynajg
od stéw ,Gdy na dworze...”, np.:

- Gdy na dworze leje deszcz, mozemy obserwowacé krople wody tanczgce na

szybach.

- Gdy na dworze zalegajg katuze, mozemy puszczac na nich papierowe statki.

- Gdy na dworze jest upalnie, mozemy schtodzi¢ sie w basenie.
Podziekuj dzieciom za ich zaangazowanie, pochwal ich pomysty i podsumuj spotkanie.

PIATEK — NIESAMOWITY SWIAT FIKCJI

Zadanie 1

Dzieh rozpocznijcie od spotkania na dywanie. Opowiedz dzieciom o tym, ze dzi$
doswiadczycie niesamowitych historii i razem wejdziecie do swiata wyobrazni.
Przypomnij dzieciom, ze fikcja to wszystko to, co zostato wymys$lone i stworzone dzieki
ludzkiej wyobrazni. Wyttumacz dzieciom, ze dzis bedg mogty stuchac fikcyjnych historii i
je ogladac oraz tworzy¢ wiasne bajki.

Zadanie 2
Zapro$ dzieci na dywan. Na $rodku sali ustaw kartonowg rame i zajmij miejsce ,po
drugiej stronie ekranu”. W ramach rozpoczecia programu powiedz, ze przeczytasz
dzieciom bajke. Popros dzieci, by potozyly sie wygodnie na dywanie i zamknety oczy.
Wyciggnij wczesniej przygotowang ksigzke z fantastyczng historig. Przeczytaj dzieciom
bajke.
Po przeczytaniu historii popros dzieci, by otworzyty oczy i usiadlty na dywanie. Zapytaj
dzieci:

- Co najbardziej lubicie w bajkach i w wymys$lonych historiach?

- Po co nam wyobraznia?

- Czy wyobraznia ma granice?
Podziekuj dzieciom za uwage i podsumuj spotkanie.

Zadanie 2
Na stolikach przygotuj kartki A4, kolorowe wycinanki, mazaki, kredki, nozyczki, kleje
i patyczki szasztykowe. Potacz dzieci w pary. Popros dzieci, by kazda para



przygotowata dwie kukietki na patykach. To majg by¢ postaci fikcyjne — wymys$leni
bohaterowie, ktorzy pojawig sie na przedszkolnym ekranie.

Narysowane postaci wycinamy z papieru i przyklejamy do patyczka szasztykowego
tasmag klejgcg. Kazda para wymys$la fantastyczng scenke, ktérg zaprezentuje w
popotudniowym programie przedszkolnej stacji telewizyjnej. Dzieci wymys$lajg, co
kukietki bedg robi¢ i o czym bedg rozmawiac.

Zadanie 3
Pod koniec dnia zapros dzieci na dywan. Na srodku sali ustaw kartonowg rame i zajmij
miejsce ,po drugiej stronie ekranu”. Na poczatek powiedz, Zze dzi§ w programie
przedstawimy fantastyczne, fikcyjne historie, ktére powstaty w naszych gtowach.
Zapraszaj pary, by po kolei zajmowaty Twoje miejsce i prezentowaty swoje scenki,
podczas ktorych ozywig stworzone wczesniej kukietki.
Po kazdym wystepie nagradzamy dzieci gromkimi brawami.
Scenki nie muszg byc¢ dtugie. Mozesz moderowac scenki poprzez zadawanie pytan:

- Kim sg ci bohaterowie?

- Czy majg jakies$ niezwykte moce?

- O czym rozmawiajg?

- Co sie z nimi stato?

- Jaka przezyli przygode?

- Dlaczego sg wyjgtkowi?
Podziekuj dzieciom za ich wystepy i za zaangazowanie.

PODSUMOWANIE PROJEKTU

Sciaggnij regulamin stacji telewizyjnej z drzwi sali i potéz go na dywanie.
Popros dzieci, by usiadly dookota Kkartki, i odczytaj punkty regulaminu, aby
przypomniec, jakg stacje chciaty stworzy¢. Zapytaj dzieci:

- Czy udato nam sie stworzy¢ programy telewizyjne zgodne z regulaminem?
Czy jestescie z siebie zadowoleni?

- Co myslicie o takiej telewizji?

- Co Wam sie najbardziej podobato podczas realizacji projektu?

- Czy opowiecie komus o naszych dziataniach?
Podsumuj wypowiedzi dzieci i powiedz, ze media powinny inspirowac¢ do pozytywnych
zmian, dawac¢ ludziom nadzieje i szerzy¢ pozytywny przekaz.
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