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TEMAT LEKCJI
Prawda czy fikcja? Opowiadamy sobie historie

CZAS TRWANIA LEKCJI | 2 x 45 min

CELE LEKCJI

Podczas lekcji uczennica/uczen:

uczy sie nowych pojec,

poszerza zasob stow,

rozwija wyobraznie,

odrdznia Swiat rzeczywisty od Swiata fikcyjnego,
udziela krétkich odpowiedzi,

buduje zdania ztozone,

bierze udziat w zadaniach aktywizujgcych,
wycigga wnioskKi.

POWIAZANIE Z PODSTAWA PROGRAMOWA
Podczas lekcji uczennica/uczen:

[I.2 szanuje emocje swoje i innych osob;



[I.8 zauwaza, ze nie wszystkie przezywane emocje i uczucia mogg by¢ podstawg do
podejmowania natychmiastowego dziatania, panuje nad nieprzyjemng emocjg, np.
podczas czekania na wtasng kolej w zabawie lub innej sytuacji;

1.5 ocenia swoje zachowanie w kontek$cie podjetych czynnosci i zadan oraz
przyjetych norm grupowych; przyjmuje, respektuje i tworzy zasady zabawy w grupie,
wspotdziata z dzie¢mi w zabawie, pracach uzytecznych, podczas odpoczynku;

[ll. 8 obdarza uwagg inne dzieci i osoby doroste;

IV.2 wyraza swoje rozumienie Swiata, zjawisk i rzeczy znajdujgcych sie w bliskim
otoczeniu za pomocg jezyka mowionego, postuguje sie jezykiem polskim w mowie
zrozumiatej dla dzieci i os6b dorostych, méwi ptynnie, wyraznie, rytmicznie, poprawnie
wypowiada ciche i gtosne dzwieki mowy, rozroznia gtoski na poczgtku i koncu w
wybranych prostych fonetycznie stowach;

IV.3 odroznia elementy Swiata fikcji od realnej rzeczywistosci; byty rzeczywiste od
medialnych, byty realistyczne od fikcyjnych;

IV.5 odpowiada na pytania, opowiada o zdarzeniach z przedszkola, objasnia kolejnosc
zdarzen w prostych historyjkach obrazkowych, ukfada historyjki obrazkowe, recytuje
wierszyki, uktada i rozwigzuje zagadki;

IV.9 czyta obrazy, wyodrebnia i nazywa ich elementy, nazywa symbole i znaki
znajdujgce sie w otoczeniu, wyjasnia ich znaczenie;

IV.18 postuguje sie pojeciami dotyczgcymi zjawisk przyrodniczych, np. tecza, deszcz,
burza, opadanie lisci z drzew, sezonowa wedrowka ptakow, kwitnienie drzew,
zamarzanie wody, dotyczgcymi zycia zwierzat, roslin, ludzi w sSrodowisku
przyrodniczym, korzystania z dobr przyrody, np. grzybow, owocow, ziot.

METODY | FORMY PRACY
Podczas lekcji nauczycielka/nauczyciel wykorzystuje nastepujgce metody i formy pracy
Z uczniem:

rozmowa kierowana,
- burza moézgow,

- zagadki i tamigtowki,
- praca z obrazem,

- praca indywidualna i grupowa.

SRODKI DYDAKTYCZNE
Podczas lekcji nauczycielka/nauczyciel wykorzystuje nastepujgce srodki dydaktyczne:
- zielone i czerwone kartki papieru,
- zielona i czerwona chusta / zielone i czerwone kawatki materiatu,
- pitka,
- wydrukowane zatgczniki dotgczone do scenariusza lekcji,

- karty pracy.



PRZYGOTOWANIE DO LEKCJI
Lekcja powinna sie odby¢ po obejrzeniu zestawu filmow ,Basia 2” w rezyserii Marcina
Wasilewskiego i tukasza Kacprowicza.

PRZEBIEG LEKCJI

WPROWADZENIE

Nauczycielka/nauczyciel przestawia temat lekcji poprzez rozmowe z dzieémi o tym,
czym jest prawda, a czym - fikcja. Uzywa jezyka prostego, zrozumiatego dla
przedszkolakow.

.Prawda jest wtedy, gdy méwimy o tym, co istnieje, co sie wydarzyto, co widzielismy”.
,Prawda jest wtedy, gdy nie wymyslamy, nie ktamiemy i nie zmieniamy niczego w
opowiadanej historii”.

,Niektore rzeczy sg prawdziwe, a niektore —wymyslone. Wymyslone historie to fikcja”.
.Fikcja to cos, co zostato wymyslone. Nie wydarzyto sie naprawde, ale mozemy o tym
opowiadac, rysowac to, a nawet pokazywac w filmie”.

REALIZACJA TEMATU

Oméwienie filmu
Zajecia rozpoczynajg sie od rozmowy z dzieCmi na temat obejrzanego filmu.
Pytania pomocnicze:
e (Czy Basia istnieje naprawde?
Czy Basia jest prawdziwa, czy wymyslona?
Czy Basia jest cztowiekiem, czy postacig fikcyjng?
Czy Basia jest narysowana, czy ulepiona z plasteliny?
Czym jest Misiek Zdzisiek?
Czy pluszaki potrafig méwic?
Czy Basia jest bohaterkg ksigzek?
Czy Basia jest bohaterkg filméw?
Czy w ksigzkach i w filmach mozemy znalez¢ prawdziwe historie?
Czy w ksigzkach i w filmach przedstawiona jest fikcja?

Osoba prowadzaca skupia sie z dzie¢mi na poszukiwaniu prawdopodobnych wydarzen
w fikcyjnych historiach.
Zadaje pytania i prosi dzieci, by wykonywaty gesty, jeSli utozsamiajg swoje
doswiadczenia z doswiadczeniami Basi.
e Basia czuta strach przed pierwszg lekcjg baletu. Komu — tak jak Basi — zdarza
sie czuc¢ strach przed nowymi sytuacjami? Podniescie reke wysoko do gory.
e Kito — tak jak Basia — lubi chodzi¢ do supermarketu, klaszcze gtosno w dtonie.
e Mama odmoéwita Basi kupna lalki. Kto — tak jak Basia — ztosci sig, gdy nie moze
dostac tego, co chce, niech ztapie sie za nos!
e Kto — tak jak Basia — prébowat juz gotowaé co$ z rodzicami, niech wysoko
podskoczy.
e Kto — tak jak Basia — czasami sie nudzi, niech ztapie sie za ucho.



Podsumowanie ¢wiczenia:
Filmy tgczg fikcje oraz wydarzenia, ktére mogg wydarzy¢ sie naprawde. Wazne jest, by
umie¢ je odrézniac i rozpoznawac.

Zabawa ,,Obserwuj i klaszcz”
Nauczycielka/nauczyciel prosi dzieci, by doktadnie sie jej/mu przyjrzaty, poniewaz bedzie
opowiada¢ o sobie. Za kazdym razem, gdy osoba prowadzgca mowi prawde, dzieci
klaszczg w dtonie, a kiedy nieprawde — dzieci majg nie reagowac.
Przyktady:

e Mam dzi$ na sobie spodnice.

e Mam dzi$ rozpuszczone wiosy.

e Mam wesotg mine.

e Przyjechatam(-tem) do przedszkola na koniu, ktérego zostawitam(-tem) na
korytarzu.
Siedze na dywanie.
e Siedze na latajgcym dywanie, itp.

Zabawa ,,Prawdziwe czy wymyslone?”
Osoba prowadzgca rozdaje dzieciom zielone i czerwone kartki. Mowi, ze za chwile poda
rézne zdania: niektére bedg prawdziwe, a niektére — wymyslone. Prosi dzieci, by
podnosity do gory zielone kartki, kiedy ustyszg prawde, a czerwone kartki, gdy bedzie
opowiada¢ wymyslone historie.
Przyktady:
e Pies szczeka.
Ryba jezdzi na rowerze.
Kubek jest do tego, by kroi¢ nim jedzenie.
Samochaod jezdzi.
Samolot ptywa, itp.

Zabawa ,,Mozliwe i niemozliwe”

Osoba prowadzgca ktadzie na dywanie dwa kawatki materiatu/dwie chusty w réznych
kolorach (np. czerwonym i zielonym). Dzieli dzieci na dwa zespoty: jeden z nich siada
wokot czerwonej chusty, drugi — wokét zielonej chusty. Osoba prowadzgca wyjasnia
dzieciom, ze zespdt zielony to ,zespdt od spraw mozliwych”, a zespdt czerwony to
,,Z2espot od spraw niemozliwych”. Méwi, ze bedzie opowiadaé poczatek historii, a dzieci
majg wymysli¢ jej zakonczenie/kontynuacje. Zespot zielony opowiada zakonczenie,
ktore moze wydarzy¢ sie w sSwiecie rzeczywistym. Zespdt czerwony wymysla
zakonczenie bajkowe.

Przyktad:

Nauczycielka/nauczyciel: ,Jesienig liscie zmieniajg kolory i...”

Zespot zielony: ,,...spadajg z drzewa”.

Zespot czerwony: ,,...robig sie stodkie jak cukierki”.

Zabawa ,,Detektywi fikcji”

Osoba prowadzgca rozdaje Karte pracy nr 1 i Karte pracy nr 2. Mowi dzieciom, ze
pokaze im dwa obrazki. Prosi dzieci, by wskazaty na obrazkach to, co nie jest mozliwe.
Odpowiedzi:



1: lizaki rosngce na drzewie, latajgcy dom, cziowiek z czterema rekami, fioletowa
osmiornica w piaskownicy, niebieski kot;

2: cztowiek olbrzym, latajgcy cztiowiek, robot spacerujgcy chodnikiem, pies prowadzacy
samochdd, rézowy trawnik.

W podsumowaniu zabawy osoba prowadzgca zadaje dzieciom pytania:

Czy pokazane obrazy wygladajg jak obrazki narysowane przez dzieci, zdjecia czy
obrazy w galerii sztuki?
Czy wszystko, co wyglada jak zdjecie, przedstawia prawde?

Podsumowanie ¢wiczenia:

Nie wszystkie obrazki, ktére wygladajg jak zdjecia, przedstawiajg prawde.

Nie kazdy obrazek, ktéry wyglgda jak prawdziwe zdjecie, pokazuje co$, co naprawde
sie wydarzyto. Czasem obrazek moze wygladac jak zdjecie, ale przedstawia cos
wymyslonego.

Co wyglada prawdziwiej?

Osoba prowadzgca rozdaje karty pracy nr 3, nr4inr 5.

Kazdy zatgcznik to obiekt przedstawiony w dwoch formach: grafiki i wygenerowanego
zdjecia. Osoba prowadzgca zacheca dzieci do dyskusji na temat tego, dlaczego obraz
wygladajacy jak zdjecie wydaje sie prawdziwszy niz obraz wygladajacy jak ilustracja.

Podsumowanie ¢wiczenia:

Zdjecia czesto pokazujg to, co jest w Swiecie rzeczywistym. Kiedy robimy zdjecia,
mozemy zobaczyé na nich rzeczy takie, jakie sg. Kiedy robimy zdjecie, aparat lub
telefon zapisuje obraz tego, co znajduje sie przed obiektywem — na przykfad ludzi,
zwierzeta, rosliny czy miejsca. Dzieki zdjeciu mozemy pozniej zobaczy¢, jak cos
wygladato w danym momencie. Trzeba jednak pamietaé, ze nie kazdy obrazek
wygladajacy jak zdjecie jest prawdziwym zdjeciem! Ludzie iprogramy komputerowe
potrafig tworzyC obrazki, ktére wygladajg jak fotografie, ale wcale nimi nie sg. Tak
naprawde mogg by¢ na nich wymyslone historie i nieprawdziwe rzeczy.

Burza mézgow ,,Fikcja wokét nas”
Osoba prowadzgca prosi dzieci, aby wymienity sytuacje, w ktorych spotykajg sie z
fikcja. Rozpoczyna zdanie: ,Cztowiek spotyka fikcje, gdy...”
W razie potrzeby naprowadza dzieci pytaniami:
e Czy fikcja pojawia sie w filmach i w bajkach?
A w ksigzkach i w komiksach?
Czy mozemy spotkac jg w grach komputerowych?
A w teatrze, w przedstawieniu lub podczas zabawy w udawanie?
Czy fikcjg moze by¢ wymyslona historia opowiedziana przez kogos?



e Czy mozemy stworzy¢ fikcje sami, np. poprzez rysowanie lub wymyslanie
bohatera?
Podsumowanie ¢wiczenia:
Fikcja jest czescig naszego codziennego zycia. Spotykamy jg w bajkach, filmach,
ksigzkach, grach, teatrze, opowiesciach i zabawie. Dzieki fikcji mozemy wymyslaé
historie, postacie i cate niezwykte Swiaty. Wazne jest jednak, zeby wiedzie¢, kiedy
mamy do czynienia z fikcjg, a kiedy — z czyms$, co wydarzyto sie naprawde.

Skad wiemy, czy cos jest prawda?

Osoba prowadzgca w nawigzaniu do poprzedniego zadania przypomina, ze z fikcjg
mozna spotkac¢ sie w ksigzkach, filmach, telewizji, internecie, grach i podczas zabawy.
Pyta dzieci:
Co mozemy zrobic, kiedy nie wiemy, czy cos jest prawdg, czy zostato wymyslone?
Pozwala dzieciom swobodnie podawac swoje pomysty. W razie potrzeby naprowadza je
pytaniami:

e Czy mozemy zapytac kogos, kto prawdopodobnie zna odpowiedz?

e Czy mozemy poprosi¢ o pomoc rodzicow, nauczyciela lub inng zaufang osobe

dorostg?

e Czy mozemy sprawdzi¢ informacje w ksigzce?

e Czy mozemy poszukac informacji razem z dorostym?
Podkresla, ze nie musimy zna¢ odpowiedzi na wszystkie pytania. Wazne jest, aby
umie¢ powiedzieé: ,Nie wiem” i poszuka¢ pomocy.
Podsumowanie ¢wiczenia:
Kiedy nie wiemy, czy co$ jest prawdg czy fikcjg, nie musimy zgadywaé. Mozemy
zapyta¢ zaufang osobe dorostg i razem poszuka¢ odpowiedzi. Dzieki temu lepiej
sprawdzimy, co jest prawdg, a co zostato wymyslone.
Osoba prowadzgca zwraca sie do dzieci:
Do kogo mozZecie zwrocic sie z pytaniem, kiedy nie wiecie, czy informacja jest
prawdziwa?
Dzieci mogg wymieni¢ m.in. rodzicéw, nauczyciela, dziadkéw lub inng zaufang osobe
dorosta.

PODSUMOWANIE TEMATU

Nauczycielka/nauczyciel siada z dzie¢mi na dywanie tak, aby utworzy¢ koto. Trzyma w
rekach pitke i wyjasnia zasade zabawy: méwi tylko ta osoba, ktéra trzyma pitke.

Osoba prowadzgca rozpoczyna: mowi jedno zdanie o tym, czego ciekawego
dowiedziata sie podczas zajec, a nastepnie rzuca pitke do wybranego dziecka. Dziecko,
ktore jg ztapie, konczy zdanie:

,Dzisiaj dowiedziatam/dowiedziatem sie, ze...”

Po swojej wypowiedzi dziecko rzuca pitke do kolejnej osoby.

Mozna naprowadzaé dzieci pytaniami:



Czy Basia jest postacig fikcyjng, czy prawdziwg dziewczynkg?

Czy mimo tego, ze Basia jest wymyslona, mozemy tak jak ona przezywac r6zne
przygody?

Czy w filmach przedstawiona jest tylko fikcja?

Czy w ksigzkach przedstawiona jest tylko prawda?

Czy kazdy obrazek wygladajgcy jak zdjecie przedstawia prawde?

Czy warto rozmawiac z dorostymi o tym, co jest prawdg, a co nie?

Czy fikcja to to, co zostato wymyslone?

Czy zawsze tatwo jest rozpoznaé, co jest prawdziwe?

Czy ludzie i programy komputerowe potrafig robi¢ obrazki wyglgdajgce jak
zdjecia?

Czy w internecie jest tylko prawda?

Czy dorosli mogg nam poméc sprawdzic, co jest prawdziwe?



Karta pracy nr 1
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Karta pracy nr 2

Obraz wygenerowany za pomocg Al, petnigcy funkcje edukacyjna.
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Obraz wygenerowany za pomocg Al, petnigcy funkcje edukacyjna.
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Obraz wygenerowany za pomocg Al, petnigcy funkcje edukacyjna.



Karta pracy nr 5

Obraz wygenerowany za pomocg Al, petnigcy funkcje edukacyjna.
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