ml.ode edukacja
horyzonty

CYKL | FILMOWE SEKRETY
GRUPA WIEKOWA | KLASY 1-3 SP
PRZEDMIOT | EDUKACJA POLONISTYCZNA i PLASTYCZNA

AUTORKA | BARBARA OCHMANSKA

MATERIALY DYDAKTYCZNE DLA NAUCZYCIELA
KARTA PRACY

»SZKOLA MAGICZNYCH ZWIERZAT. TAJEMNICA SZKOLNEGO PODWORKA”

Karta pracy nr 1
Narysuj lub napisz, ktore sceny z filmu ,,Szkota magicznych zwierzgt. Tajemnica szkolnego podwdrka” byly
dla ciebie petne efektow specjalnych.




Karta pracy nr 2
Narysuj swojg najbardziej ulubiong maskotke. WyobraZz sobie, Ze jeste$ uczniem/uczennicg Szkoty
Magicznych Zwierzgt i twoja maskotka moze ozywac dzieki magicznemu zakleciu.

WymysS| magiczne zaklecie, ktdre moze ozywi¢ twojg maskotke i napisz, jakie dobre rady mogtaby ci da¢
jako twdj najlepszy przyjaciel oraz jak moglibyScie razem spedzacC czas?

Moja maskotka

Magiczne zaklecie

Dobre rady mojej maskotki dla mnie

Jak bedziemy spedza¢ czas razem?




Karta pracy nr 3

Pomaluj wybrane pola wedtug kodu a dowiesz sie, co za postac z filmu ukryta sie na planszy.
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. C14, D14, E14, E6, F6, F7, G14, G6, H14, [14

A1, A11, A13, A14, A2, A3, A4, A5, A6, A7, A8, B1, B12, B13, B14, B7, C13, F14, I13,
J1,J12, J13, J14, J7, K1, K13, K14, K2, K3, K4, K5, K6, K7, K8

CC BY-NC-ND: uznanie autorstwa — uzycie niekomercyjne — bez utworéw zaleznych 3.0 Polska
Licencja ta zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie i wykonywanie utworu jedynie w celach niekomercyjnych oraz
pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci (nie tworzenia utworow zaleznych).

3



A10, A12, A9, B10, B11, B2, B3, B4, B5, B6, B8, B9, C1, C10, C11, C12, C2, C7, C8,
C9, D1, D13, D4, D5, E1, E2, F1, F2, F3, F4, F5, G1, G2, H1, H13, H4, H5, I1, I10, 111,
12,12,17,18, 19, J10, J11, J2, J3, J4, J5, J6, 48, J9, K10, K11, K12, K9



