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Grupa przyjaciét mieszkajaca w gérskiej osadzie tworzy zgrana druzyne uprawiajaca rézne zimowe sporty. Wtasnie rozpoczyna
sie konkurs skuteréw wtasnej konstrukcji. Frankie, jeden z bohateréw filmu, rywalizuje o najlepszy projekt skutera z Zackiem.
Ale okazuje sie, ze ten ostatni nieuczciwie podchodzi do rywalizacji. Petna $niegu historia o tym, czym jest gra fair play, o sile
druzyny i przebaczaniu.

TEMATY DO OMOWIENIA

Film stwarza okazje do omdéwienia z uczniami tematow:

—> Dlaczego warto gra¢ fair play?
->» Sita druzyny vs dziatanie bez wsparcia
-» Przebaczanie, czyli jak budowa¢ pozytywne relacje

Dlaczego warto gra¢ fair play?
Zac, konkurujacy z Frankiem o tytut najlepszego konstruktora skutera $nieznego, nie ma skruputdéw na drodze do osiggniecia

zwyciestwa. Jego nieuczciwe zagrania, takie jak zamiana sworznia w skuterze na cukierkowego patyka, sa nie tylko nieuczciwe,
ale takze niebezpieczne dla prowadzacego pojazd.

Jak wiemy, gra fair play dotyczy zgody na wyznawanie tych samych wartosci etycznych, ktére stanowia fundament zycia
spotecznego i naszych relacji z innymi. Dzieki zgodzie na przestrzeganie tych samych regut i wartosci, budujemy wzajemne
zaufanie, ktére sprzyja otwartosci i pogtebianiu relacji, tworzac ptaszczyzne do wejscia na wyzszy poziom komunikacji wtasciwy
dla przyjacidt czy rodziny. Gra fair play wzmacnia nasz poziom zadowolenia i satysfakcji oraz wewnetrzny system etyczny, ktéry
z kolei jest potaczony z rozwojem kompetencji spotecznych. Wzmacnianie takiego systemu wartos$ci w catym spoteczenstwie
sprzyja eliminowaniu zachowan nieuczciwych. Kiedy takie wychodzg na jaw, s mocno potepiane, a jednostka, ktdra gra
nieuczciwie, jest poddawana spotecznemu ostracyzmowi. Zatem koszty oszukiwania sa w konsekwencji bardzo wysokie. Granie
fair play przez cate spoteczenstwo przyczynia sie do budowania bezpiecznej, opartej na zaufaniu, empatycznej struktury
spotecznej, pokonujacej kolejny krok w cywilizacyjnym rozwoju. ZbiorowosSci oparte w swoich spotecznych dziatania na
podstepie, egoizmie, oszustwach, sa wobec siebie nieufne i nie wchodza w gtebsze relacje, posiadaja utomne narzedzia
komunikacyjne. To wszystko sprawia, Ze nie rozwijaja sie i nie sa w stanie wej$¢ na wyzszy poziom spotecznego rozwoju.



Pytania:

Dlaczego Zac za wszelka cene chce wygrad? Jak zachowuje sie Charlie wobec oszustw Zaca? Co sprawia, ze Charlie ostatecznie
nie chce juz wspiera¢ Zaca w oszustwach? Czy zachowanie Frankie wobec swoich przyjacidt jest zawsze w porzadku? Czy Frankie
ze swojg druzyna tez gra nie fair?

Sita druzyny vs dziatanie bez wsparcia

W ,Szybkich i $nieznych” widzimy wyrazny podziat na dwa bedace do siebie w opozycji obozy. Jeden, ktéremu lideruje Frankie
i drugi — Zaca. Ten ostatni ma wsparcie tylko ze strony Charlie i wynika to z rodzinnych powiazan. Swoje dziatania opiera na
podstepie, oszustwie i przekonaniu, ze jest wyjatkowy. Ale z fabuty filmu mozemy wywnioskowaé, ze jest do$¢ samotny, nie ma
réwniez wsparcia ze strony rodzicéw, za ktérymi teskni. Swoje osobowosciowe deficyty ukrywa pod maska aroganta
i bezwzglednego cwaniaka, bez skruputéw wykorzystujgcesgo innych (np. Charlie, ktdra nie chce bra¢ udziatu w jego przekretach).
Wydaje sie, ze utomnego spotecznie Zaca uksztattowaty trudne relacje rodzinne. Zac nie ma z czego czerpa¢ dodatkowych
zasobéw. Frankie ma za soba wielu przyjaciét, ktérzy go wspierajg, dopinguja, ale i potrafig ostro skrytykowac za
nieodpowiedzialne decyzje, jak podpisanie umowy z Zackiem. Konsekwencjg wygranej Zaca w wys$cigu bedzie oddanie ich
wspélnego miejsca, czyli stodoty. Sita druzyny nie opiera sie jednak tylko na byciu razem w dobrych momentach, ale i w tych
trudnych. To umiejetnosci komunikowania sie, rozwigzywania problemdw, czerpania z réznych umiejetnosci kazdego z cztonkéw
grupy. A czasami i wybaczania sobie wzajemnie i szukania konsensusu.

Pytania:

Jakie umiejetnosci posiadaja cztonkowie z grupy Frankiego? Co jest sita tej druzyny? Dlaczego cztonkowie grupy Frankiego
potrafia ze soba rozmawiac¢ i dochodzi¢ do zgody? Czy Frankie bez druzyny mdgtby rozwija¢ swoje projektowe umiejetnosci?
Dlaczego Charlie nie moze wcze$niej zrezygnowad ze wspierania Zaca, co jga motywuje? Dlaczego Zac ucieka sie do oszustwa?

Przebaczanie, czyli jak budowa¢ pozytywne relacje
Frankie po pierwszym wyscigu oskarza Sophie o zepsucie zbudowanego przez niego skutera. Jest zdenerwowany i nie mysli

racjonalnie, wybierajac swoja przyjacidtke na kozta ofiarnego zaistniatej sytuacji. Zaczyna rozumie¢ swdj btad po odkryciu, ze
za uszkodzeniem skutera stoi nieuczciwe dziatanie Zaca. Przeprasza Sophie, ze oskarzyt ja o spowodowanie wypadku, tym
samym przywracajgc normalne relacje. Chuck, wybacza Charlie, ktéra wykorzystata go, szpiegujac dla Zaca. Charlie rozumie swoj
btad i stara sie go naprawi¢, a Chuck majacy wiele sympatii do Charlie, nie moze przej$¢ obok tego obojetnie. Cieszy sie na dobra
relacje z dziewczyna. | najwazniejszy moment wybaczenia i tym samym zaproszenia do nawigzania nowej relacji skierowany
przez Frankiego w strone Zaca. Moment wybaczenia i zaproszenia do odnowienia relacji jest pierwszym krokiem wspdlnego
budowania wzajemnej pozytywnej komunikacji. 0drzucenia negatywnych emocji, uprzedzen, doznanej krzywdy. Bo przeciez nie
ma innego sposobu, aby Zac mégt wréci¢ do kregu spotecznej, wzajemnej akceptaciji. A jesli pozostanie poza tym kregiem, jako
wykluczony, moze by¢ przyczyna innych negatywnych dziatan skierowanych wobec innych i samego siebie.

Pytania:
Dlaczego Frankie wybacza Zacowi i wiacza go tym samym do druzyny? Jak wygladaja relacje pomiedzy Zackiem a Charlie? Co
pozostali cztonkowie druzyny sadzg o przebaczaniu?
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