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CYKL | FILMOWE PODROZE
GRUPA WIEKOWA | SZKOt.A PODSTAWOWA 1-3
PRZEDMIOT | EDUKACJA POLONISTYCZNA, SPOL.ECZNO-PRZYRODNICZA, PLASTYCZNA

MATERIALY DYDAKTYCZNE DLA NAUCZYCIELA
SCENARIUSZ LEKCJI

opracowanie: Barbara Ochmanska

FILM | ,Nawet myszy idg do nieba”
,MySi patfi do nebe”, Czechy 2020, 87’

rezyseria: Jan BubeniCek, Denisa Grimmova
scenariusz: Alice Nellis, Richard Malatinsky

Czmyszka — mata myszka, niepowaznie traktowana przez rodzehstwo i przyjacidt, czuje, Ze powinna
wszystkim udowodni€ swojg odwage. Wie, jak to zrobi¢! Wypowie pojedynek lisowi. Nie spodziewa sig
jednak, Ze utarczka z Rudeuszem zakonczy sie w zupetnie nieoczekiwany sposob. Zwierzeta trafiajg do
zwierzecego nieba. Tam razem wyruszajg w podrdz, podczas ktérej zzywajg sie ze sobg, zapominajac, Ze
na ziemi myszy i lisy sg zwykle zaciektymi wrogami. Nawet myszy idg do nieba to adaptacja powieSci
czeskiej pisarki — Ivy Prochazkovej — pod tym samym tytutem. Animacja lalkowa, w ktérej zadbano o
kazdy detal, powstawata przy wspdtpracy polskich lalkarzy i animatordéw.

Podrdz z przyjacielem. Zwiedzamy Czechy.

PRZEDMIOT | edukacja polonistyczna, spoteczno-przyrodnicza, plastyczna

Temat lekciji

Podréz z przyjacielem. Zwiedzamy Czechy.

Czas trwania lekciji
45 min

Cele lekcji

Uczen:

- zdobywa wiedze o Czechach;

- poznaje bohaterdw czeskich basni i bajek;
- potrafi wskaza¢ Czechy na mapie Europy;
- wie, jak wygladajg flaga i godto Czech;



- wie, Ze stolicg kraju jest Praga;

- wie, z czego styng Czechy;

- potrafi ztozy¢ w cato$¢ ilustracje pocietg na kilka czeSci;

- zna popularne czeskie bajki animowane i rozpoznaje ich bohateréw;
- zna i potrafi powtdrzyC€ zwroty grzecznoSciowe w jezyku czeskim.

Powigzanie z podstawg programowa

Uczeh:

Edukacja polonistyczna

1. Osiggniecia w zakresie stuchania. Uczeh:

1. stucha z uwagg wypowiedzi nauczyciela, innych oséb z otoczenia, w réZnych sytuacjach Zyciowych,
wymagajgcych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadajgcej sie osobie;

2. Osiggniecia w zakresie méwienia. Uczen:

wypowiada sie ptynnie, wyraziScie, stosujgc adekwatne do sytuacji techniki jezyka mdéwionego: pauzy,
zmiane intonacji, tempa i sity glosu;
formutuje pytania dotyczgce sytuacji zadaniowych, wypowiedzi ustnych nauczyciela, uczniéw lub innych
0s6b z otoczenia;
wypowiada sie w formie uporzgdkowanej i rozwinietej na tematy zwigzane z przezyciami, zadaniem,
sytuacjami szkolnymi, lekturg czy wydarzeniem kulturalnym;
[l Edukacja spoteczna
ocenia swoje postepowanie i innych oséb, odnoszgc sie do poznanych wartosci, takich jak: godnos¢,
honor, sprawiedliwo$¢, obowigzkowoS¢, odpowiedzialno$¢, przyjazn, zyczliwo$¢, umiar,
powsciggliwos¢, pomoc, zadosSCuczynienie, przepraszanie, uznanie, uczciwo$¢, wdziecznos$¢ oraz inne,
respektowane przez Srodowisko szkolne;
szanuje zwyczaje i tradycje réznych grup spotecznych i narodéw, przedstawia i poréwnuje zwyczaje ludzi,
np. dotyczgce $wigt w réznych regionach Polski, a takze w réznych krajach;
V. Edukacja plastyczna
1. Osiggniecia w zakresie percepcji wizualnej, obserwacji i do$wiadczen. Uczen:
wyrdznia w obrazach, ilustracjach, impresjach plastycznych, plakatach, na fotografiach:
cechy charakterystyczne i indywidualne ludzi w zalezno$ci od wieku, pitci, typu budowy; cechy
charakterystyczne zwierzat, ré6Znice w budowie, ksztatcie, ubarwieniu, sposobach poruszania sie.
Metody i formy pracy
Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujgce metody i formy pracy z uczniem:
— Asymilacji wiedzy: pogadanka, wykfad;
— Samodzielnego dochodzenia do wiedzy: problemowa, gietda pomystow;
— Praktyczne: éwiczebne, realizacji zadan wytwaorczych.
Srodki dydaktyczne
Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujgce Srodki dydaktyczne:
—  film ,Nawet myszy idg do nieba”;
— mapa i kontury mapy Czech;
— odtwarzacz muzyki i nagranie polki;
— prezentacja multimedialna o Czechach, zdjecia zabytkow;
— ilustracje pieciu bohaterdw czeskich bajek;
—  kredki, nozyczki, kartki z bloku;
—  karty pracy.

Przygotowanie do lekcji
Lekcja powinna sie odbyC po obejrzeniu filmu ,,Nawet myszy idg do nieba” w rezyserii Jana BubeniCka
i Denisy Grimmovej.



PRZEBIEG LEKCJI

Wprowadzenie

1. Zapoznanie z tematem lekc;ji.
Nauczyciel informuje uczniéw, Ze dzisiaj z bohaterami filmu i przyjaciotmi Czmyszkg i Rudeuszem
wybiorg sie w podréz do Czech, do kraju, w ktérym pracowano nad filmem ,Nawet myszy idg do nieba”.
Uczestnicy zaje¢ wspodlnie ustalajg, jakie cechy powinien posiadaC prawdziwy przyjaciel i towarzysz
podrézy. Potem nastepuje przywitanie dzieci w jezyku czeskim przez nauczycielke i pacynke Krecika
lub jego postaC wycietg z kartonu.
Dobry Den deti, ahoj! — zaproszenie na ,wyprawe” do Czech — kraju naszych potudniowych sgsiaddw.
Uczniowie poruszajg sie swobodnie po sali i stukajgc sie tokciami lub dotykajgc stopg, pozdrawiajg sie
stowem: Ahoj.

2. Ogladanie prezentacji multimedialnej lub zdjeé przedstawiajacych Czechy
W dalszej czesSci zaje¢ dzieci z nauczycielem oglgdajg przygotowany materiat z podstawowymi
informacjami o tym kraju. Nastepnie uczestnicy zaje¢ wskazujg potoZenie kraju na mapie Europy,
wyszukujg stolice Czech — Prage, poznajg flage i godto tego panstwa, typowe potrawy, taniec, narodowe
sporty.

3. Polka —zabawa taneczna do muzyki
Potem dzieci ustawione w kole tahczg polke do przygotowanej muzyki i wykonujg kolejne figury tanca
zgodnie z poleceniami nauczyciela.

4. Bohaterowie czeskich bajek
Te czeSC zajeC nauczyciel zaczyna od rozdania Karty pracy nr 1. Zadaniem ucznidw jest utoZenie
z pocietych puzzli postaci — gtdwnych bohateréw czeskich bajek dla dzieci. Nastepnie nauczyciel
odczytuje zagadki o bohaterach innych bajek. Dzieli dzieci na 5 grup. Kazda grupa otrzymuje jedng
ilustracje, ktora przedstawia bohaterow jednej bajki (nauczyciel wczesSniej przygotowuje kadry z bajek,
ktore utatwig dzieciom odgadniecie zagadki w potgczeniu z kadrem filmowym). Zadaniem danej grupy
jest wsta€, gdy zagadka dotyczy ich bohatera/bohateréw.

Bajka opowiada o przygodach dwdch majsterkowiczow,

ktorzy probujg rozwigzac problem

przy pomocy prostych narzedzi.

Staje sie to przyczyng jeszcze wiekszych problemdw.
»Sgsiedzi” — Pat i Mat

Jest ciekawy Swiata.

Ma przyjacictke myszke

i czarne futerko.

Kopie tunele w ziemi.
»Krecik”

Dwa skrzaty mieszkajg w lesie.
Jeden wysoki, drugi niski.
Mieszkajg w chatce z pnia.
,Bajki z mchu i paproci” — Zwirek i Muchomorek

Pomagat pokrzywdzonym. Byt rozbéjnikiem.
Miat czarng brode i kapelusz na gfowie.
Jego Zona miata na imie Hanka,



a synek — Cypisek.
,Przygody Rozbdjnika Rumcajsa”

Byli wielkimi przyjaciétmi,
oboje mieli futerka, réZnili sie wzrostem i upodobaniami kulinarnymi,
znaleZli sie w niebie, a potem zamienili sie swoim Zyciem.

~Nawet myszy idg do nieba” — Czmyszka i Rudeusz

Potem dzieci wyszukujg na polecenie nauczyciela bohateréw czeskich bajek w wykres$lance z Karty nr 2.

5. Rysowanie dowolnych postaci z czeskich bajek
Na prosbe nauczyciela dzieci rysujg postaC z bajki animowanej, ktéra najbardziej im sie spodobata,
wycinajg jg i naklejajg na kontury mapy Czech.

6. ZakoNhczenie podrozy
Zajecia kohczymy, bawigc sie w niedokornczone pytania:
Pojade w podréz do Czech, bo...
Prawdziwi przyjaciele...
Méj ulubiony bohater z czeskiej bajki to...
Na zakohczenie zaje€ nastepuje pozegnanie sie z Czmyszka, Rudeuszem i Krecikiem czeskim stowem
Ahoj, podziekowanie po czesku za wspdlng zabawe (Dekuji).






Karta pracy nr1 B

Potnij obrazek na puzzle i utéz posta¢ bohatera z czeskiej bajki.

CC BY-NC-ND: uznanie autorstwa — uzycie niekomercyjne — bez utworéw zaleznych 3.0 Polska

Licencja ta zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie i wykonywanie utworu jedynie w celach

niekomercyjnych oraz pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci (nie tworzenia utworéw zaleznych).
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Karta pracy nr 2

Wyszukaj w wykres$lance podanych bohateréw czeskich bajek.

viylalalo|lelolz|plz|1 | K|Y E|X 1. KRECIK
Pl1|BlcIN|D|s|z|lu|lwl AlIRIE|K|J 2. ZWIREK
clBlz|lclo|lFlelY PlI|s|E|IK|H|Z 3. CYPISEK
siLicin|li]lalx/mrRlulmic|laldls 4. SZUWAREK

. 5. GOZDZIK
zlvizlerR|IRIMBIF|Z|W|[I | R|IE|K

6. MUCHOMOREK
KIclFls

uld/mlulc|lH|lOoImM|O|RI|E - AT
wli|laluly| Flela|/x|P|rR|IT|lQ|luUulA & RUMCAJS
PIlAITIlul1|m|IDplFIH|lAIM|[Q|V|X|L 9. PAT

CC BY-NC-ND: uznanie autorstwa — uzycie niekomercyjne — bez utworéw zaleznych 3.0 Polska
Licencja ta zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie i wykonywanie utworu jedynie w celach
niekomercyjnych oraz pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci (nie tworzenia utworéw zaleznych).
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