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MATERIALY DYDAKTYCZNE DLA NAUCZYCIELA
SCENARIUSZ LEKCIJI

opracowanie: lzabella Bartol

FILM | ,Belle”
Japonia 2021, 122 min

rezyseria: M. Hosoda
scenariusz: M. Hosoda

Suzu, nieszcze$liwa nastolatka, pocieszenie odnajduje w wirtualnym Swiecie U, posréd
5 miliardéw innych uzytkownikéw, gdzie rozkwita i zostaje Swiatowej stawy piosenkarkg — Belle.
Pewnego dnia, podczas koncertu, pojawia sie przed nig tajemnicza postaC, wzbudzajgca
postrach wérdd mieszkancow U. Niczym w ,,Pieknej i Bestii” potgczy ich niezwykta relacja, dzieki
ktorej bedg mieli szanse odkryC, kim sg naprawde. Ukrywanie sie za wirtualnym awatarem i
potrzeba odnalezienia wlasnej zyciowej drogi to tematy niezwykle istotne dla rozwijajgcych sie
nastolatkéw.

Internetowi idole - tymczasowa stawa i brak prywatnos$ci. Rozwazania po filmie
»Belle”

Temat lekcji
Internetowi idole — tymczasowa stawa i brak prywatno$ci. Rozwazania po filmie ,,Belle”

Czas trwania lekcji
45 min




Cele lekciji
Podczas lekcji uczen:

opowiada fabute filmu;

okresla cechy bohateréw;

uzasadnia swoje zdanie;

dostrzega réznice miedzy Swiatem realnym a wirtualnym;
wie, na czym polega patostream;

rozumie negatywne skutki patostreamu.
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Powigzanie z podstawg programowag

Ksztatcenie literackie i kulturowe:

— Podczas lekcji uczeh:

7. opowiada o wydarzeniach fabuty oraz ustala kolejno$¢ zdarzen i rozumie ich wzajemng zaleznos¢;
11. wskazuje w utworze bohateréw gtéwnych i drugoplanowych oraz okre$la ich cechy;

12. okres$la tematyke oraz problematyke utworu;

16. okres$la doSwiadczenia bohateréw literackich i poréwnuje je z wkasnymi;

17. przedstawia wiasne rozumienie utworu i je uzasadnia;

19. wyraza wilasny sgd o postaciach i zdarzeniach;

20. wskazuje wartoSci w utworze oraz okresla wartoSci wazne dla bohatera.

[.2. Odbidr tekstow kultury. Uczen:

8. rozumie swoistoSC tekstow kultury przynaleznych do: literatury, teatru, filmu, muzyki, sztuk
plastycznych i audiowizualnych;
11. odnosi tresci tekstow kultury do wtasnego do$wiadczenia.

lll. Tworzenie wypowiedzi:

1. Elementy retoryki. Uczen:

1. Uczestniczy w rozmowie na zadany temat, wydziela jej czeSci, sygnaly konstrukcyjne wzmacniajgce
wiez miedzy uczestnikami dialogu, ttumaczace sens.

M i formy pr
Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujgce metody i formy pracy z uczniem:

pogadanka;

~burza mdézgow”;
praca indywidualna;
karty pracy.

Libd
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Srodki dydaktyczne
Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujgce srodki dydaktyczne:

film ,,Belle”;

karta pracy;

tablica multimedialna / rzutnik;
karteczki samoprzylepne;
dtugopisy;

flipchart;

flamastry.

LiLlld



Prz wani lekcji

Lekcja powinna sie odby€ po obejrzeniu filmu ,Belle” w rezyserii M. Hosody.

PRZEBIEG LEKCJI

Wprowadzenie
Nauczyciel przedstawia temat lekcji, a nasteépnie pyta uczniéw, kto z nich funkcjonuje w mediach

spotecznoSciowych. Nastepnie pyta, jak — zdaniem uczniéw — wyglgda $wiat wirtualny. Co jest w nim
ciekawego? Jak prezentujg sie w nim oni sami, a jak ich réwie$nicy? Czy dostrzegajg réznice pomiedzy
tym, jak wyglada Swiat realny, a jak wirtualny?

Realizacja tematu

Nauczyciel pyta ucznidw, jakie sg ich wraZenia po obejrzeniu filmu ,Belle”. Co zwrdécito ich uwage? Co im
sie podobato, a co nie?

Po wystuchaniu refleksji uczniéw nauczyciel rozdaje karteczki samoprzylepne i prosi o wpisanie jednej
cechy bohaterki, a nastepnie przyklejenie karteczek do tablicy.

Przewidywane odpowiedzi:
samotna, utalentowana, dobra, zagubiona, szczera, tajemnicza

Po przyklejeniu przez ucznidw wszystkich karteczek nauczyciel odczytuje je i dzieli na dwie grupy:
pierwsza to cechy bohaterki jako osoby otwartej (np. troskliwa), a druga to cechy bohaterki jako osoby
zamknietej (np. tajemnicza, wycofana). Nauczyciel pyta ucznidw, jaki jest wniosek dotyczgcy cech Suzu.
Przewidywana odpowiedz:

Bohaterka jest typowg nastolatkg. Martwi sie o innych ludzi, chce im pomagad, a z drugiej strony czuje
sie zakompleksiona, osamotniona i niezrozumiana przez réwieSnikéw.

Nauczyciel pyta, co robi Suzu, by nie czu¢ samotnosci i realizowaé swoje pasje.
Przewidywana odpowiedz:
Bohaterka loguje sie na platforme ,,U” i tam staje sie stawng piosenkarkg Belle, ktérg uwielbiajg ttumy.

Nauczyciel dzieli ucznidw na grupy trzyosobowe i rozdaje Karte pracy nr 1. Prosi o wpisanie do tabeli
informacji na temat Zycia Suzu w Swiecie realnym i wirtualnym (codzienne Zycie, marzenia, obawy)
oraz o zredagowanie wniosku.

Przykltadowe odpowiedzi do Karty nr 1:

Wopisz do tabeli wszystkie informacje na temat zycia bohaterki w Swiecie realnym i wirtualnym (wez pod
uwage zycie codzienne, marzenia, obawy). Zredaguj wniosek.




imie: Suzu

imie: Belle

Swiat realny:
Suzu jest samotna. W dziecifistwie stracifa matke,
za ktdrg bardzo teskni. Wychowuje sie z ojcem.
Chodzi do szkoty w Japonii. Bardzo chciafaby
Jest

Spiewac, ale niezbyt jej to wychodzi.

zakompleksiona, chciataby by¢ zauwazZona i
doceniana. Loguje sie na platformie ,U” gdzie
staje sie Belle. Suzu ma przyjaciela, ktéremu
wielokrotnie chce powiedzieC, co dzieje sie w

Swiecie wirtualnym, ale nie ma odwagi.

Swiat wirtualny:
Belle jest znang piosenkarkg, ktorg uwielbiajg
ttumy. Ma piekny gtos, ktéry wzrusza innych.
Bfyszczy na scenie. W kofcu czuje sie szczeSliwa i
spetniona. Na jednym z koncertéw poznaje
tajemniczg postaC. To Bestia, ktéra jest
atakowana przez innych uzytkownikéw Swiata
,U”. Dziewczyna nie wie dlaczego. Probuje zblizy¢
sie do Bestii, ale ta jg odrzuca. W kohcu

dowiaduje sie, kim jest, i stara sig jej pomOc.

Whiosek:
Swiat wirtualny nie jest tylko przestrzenig do ukrywania prawdziwych siebie i spetniania marzeni. Nie
wszystko jest w nim dobrze. Dziejg sie w nim teZ niedobre rzeczy. Cztowiek jest w nim anonimowy,

wigc pozwala sobie na wyrzgdzanie zfa.

Nauczyciel pyta, jak wyglada Swiat ,U” i kogo poznaje w nim Belle.

Przewidywana odpowiedz:

Swiat »U” jest piekny i kolorowy. Belle nie ma w nim Zadnych komplekséw, jest uwielbiana przez ttumy.
Belle poznaje w nim Bestig.

Nauczyciel pyta, kim jest Bestia. Jak sie zachowuje?

Przewidywana odpowiedz:

Bestia to postaC, ktora funkcjonuje w Swiecie ,,U”. Jest tajemnicza. Nie chce pokazaC swojej prawdziwej
twarzy Belle. Inne awatary ciggle jg atakujg. Czuje sie nieszczeSliwa i samotna.

Nauczyciel pyta, w jaki sposéb Suzu dowiaduje sie, kim naprawde jest Bestia.

Przewidywana odpowiedz:

Suzu zaczeta szukaC w internecie informacji na temat Bestii i trafita na film, w ktérym dwaj bracia sg bici i
poniZani przez swojego ojca. W jednym z braci (Kei) rozpoznata Bestie.

Nauczyciel pyta ucznidw, czy wiedzg, jak nazywajg sie w internecie filmy pokazujgce przemoc,
obrazajgce uczestnikdbw zdarzenia. W razie potrzeby wyjasnia, ze takie zjawisko nazywa sie
patostreamem. Nauczyciel wySwietla uczniom na tablicy multimedialnej / rzutniku informacje ze strony:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Patostream

Po przeczytaniu informacji na temat zjawiska patostreamu nauczyciel pyta, jakie niechciane zachowania
sg utrwalane przez patologiczne tresci i jak mozna im zapobiec.

Przewidywana odpowiedz:

Patologiczne zachowania utrwalane przez tego typu treSci to agresja stowna i fizyczna, sieganie mfodych
ludzi po uzywki, brak wspdfczucia, brak szacunku wobec siebie i innych ludzi. MoZna temu zapobiec przez
zgtaszanie nielegalnych treSci oraz uSwiadamianie koleZanek i kolegdw, Ze takie zachowania sq zfe.

Nauczyciel pyta, w jaki sposob zachowata sie Belle, kiedy dowiedziata sig, kim tak naprawde jest Bestia
Przewidywana odpowiedz:

Belle pojechata do domu chfopaka i jego brata i udzielita im wsparcia. Dzieki niej zrozumieli, Ze nie sg
sami. Agresywny ojciec zostat zdemaskowany.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Patostream

Podsumowanie tematu:

Na zakonczenie zajeC nauczyciel dzieli ucznidw na grupy trzyosobowe i prosi, by kazda z grup
przygotowata afirmacje dotyczgcg zalet Zycia w Swiecie realnym. Prowadzgcy wyjasnia, Ze afirmacje sg
to wypowiedzi o charakterze pozytywnym, np. W $wiecie realnym mam przy sobie ludzi, ktérym na mnie
zalezy albo Sg wokdt mnie ludzie, dla ktorych jestem wazZna/waZny. Przedstawiciel kazdej grupy zapisuje
afirmacje na tablicy. W ten sposdb powstanie kilka wypowiedzenh, ktére mtodzi ludzi mogg sobie
powtarzaC, kiedy dopadnie ich gorszy dzien. Nauczyciel zacheca, by uczniowie zrobili zdjecie
wypracowanych afirmacji i nie zapomnieli, Ze Swiat realny moze by¢ cudowny. Musimy tylko mocno w
to wierzy€ i nie zamyka¢ sie na ludzi.



KARTY PRACY
Karta pracynr1

Wopisz do tabeli wszystkie informacje na temat Zycia bohaterki w Swiecie realnym i wirtualnym (wez pod
uwage zycie codzienne, marzenia, obawy). Zredaguj wniosek.

imie: imie:

Swiat realny: Swiat wirtualny:

Whiosek:

CC BY-NC-ND: uznanie autorstwa — uzycie niekomercyjne — bez utworéw zaleznych 3.0 Polska
Licencja ta zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie i wykonywanie utworu jedynie w celach niekomercyjnych oraz
pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci (nie tworzenia utwordéw zaleznych).
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