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MATERIALY DYDAKTYCZNE DLA NAUCZYCIELA
SCENARIUSZ LEKCII

opracowanie: Barbara Ochmanska

FILM | ,,Yakari i wielka podréz”
»Yakari, le”, Francja, Niemcy, Belgia 2020, 83’

rezyseria: Xavier Giacometti, Tobias , Toby” Genkel
scenariusz: Xavier Giacometti, Tobias , Toby” Genkel, Derib i Job

Yakari pragnie dorosngc i sta¢ sie petnoprawnym cztonkiem plemienia. Chcgc udowodni¢ swojg odwage,
wyrusza w samotng podrdz w pogoni za dzikim mustangiem — Matym Piorunem, ktérego zamierza oswoic.
Wyprawa okazuje sie jednak czyms wiecej, niz mdgt sie spodziewac. Chtopiec otrzymuje od Wielkiego Orta
piéro, a wraz z nim — zdolno$¢ porozumiewania sie ze zwierzetami. Czy maty Siuks bedzie umiat
wykorzysta¢ ten niezwykty dar w podrézy przez dzikg prerie? Petnometrazowa animacja o Yakarim jest
adaptacjg serii komikséw autorstwa scenarzysty Joba (André Jobin) i rysownika Deriba (Claude de
Ribaupierre). Polskim widzom znany jest rdwniez serial Yakari.

Podréz sladami dzikiego mustanga

PRZEDMIOT | edukacja polonistyczna, spoteczno-przyrodnicza

Temat lekcji
Podroz sladami dzikiego mustanga

Czas trwania lekcji
2x45 min

Cele lekcji



Uczen:

- poznaje zasady tolerancji,

- uczy sie akceptowania odmiennosci innych ludzi, poszanowania ich godnosci osobistej i oczekiwania tego
samego w stosunku do siebie,

- wie, gdzie znajduje sie Ameryka Pétnocna,

- umie pracowac z mapa,

- zna zwyczaje rdzennych mieszkaiicéw Ameryki i charakterystyczne zwierzeta Ameryki Pétnocnej,
- samodzielnie uktada dialog,

- tworzy totem,

- wypowiada sie w formie uporzagdkowanej i rozwinietej na tematy zwigzane z podrdzg do USA,

- stucha w skupieniu dzwiekow natury,

- zgodnie wspodtpracuje w grupie.

Powigzanie z podstawa programowa

Uczen:

I. Edukacja polonistyczna

Osiggniecia w zakresie stuchania. Uczen:

1. stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych osdb z otoczenia, w réznych sytuacjach zyciowych,
wymagajgcych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadajacej sie osobie;
Osiggniecia w zakresie mowienia. Uczen:

1. wypowiada sie ptynnie, wyraziscie, stosujgc adekwatne do sytuacji techniki jezyka méwionego: pauzy,
zmiane intonacji, tempa i sity gtosu;

2. formutuje pytania dotyczace sytuacji zadaniowych, wypowiedzi ustnych nauczyciela, ucznidw lub
innych osdb z otoczenia;

3. wypowiada sie w formie uporzadkowanej i rozwinietej na tematy zwigzane z przezyciami, zadaniem,
sytuacjami szkolnymi, lekturg czy wydarzeniem kulturalnym;

4. dobiera stosowng forme komunikacji werbalnej i wlasnego zachowania, wyrazajgcg empatie i szacunek
do rozmdwecy;

[ll. Edukacja spoteczna

1. szanuje zwyczaje i tradycje réznych grup spotecznych i narodéw, przedstawia i porownuje zwyczaje
ludzi, np. dotyczace $wigt w réznych regionach Polski, a takze w réznych krajach;

VI. Edukacja techniczna

Osiggniecia w zakresie organizacji pracy. Uczen:

1. planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujac te projekty/prace, wspétdziata w grupie;

2. wyjasnia znaczenie oraz konieczno$¢ zachowania tadu, porzadku i dobrej organizacji miejsca pracy ze
wzgledow bezpieczenstwa;

3. ocenia projekty/prace, wykorzystujgc poznane i zaakceptowane wartosci: systematyczno$é¢ dziatania,
pracowitos$¢, konsekwencja, gospodarnosé, oszczednosé, umiar w odniesieniu do korzystania z czasu,
materiatdw, narzedzi i urzadzen.

Metody i formy pracy

Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujace metody i formy pracy z uczniem:
- Asymilacji wiedzy: pogadanka, wykfad;
- Samodzielnego dochodzenia do wiedzy: problemowa, gietda pomystéw;
- Praktyczne: éwiczebne, realizacji zadan wytwadrczych.

Srodki dydaktyczne
Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujace srodki dydaktyczne:

- film ,Yakarii wielka podréz”;
-» nagranie muzyki ,El condor pasa” i dzwiekdw natury z Amazonii;
- farby do malowania twarzy;



pidra i kartki z nazwami zwierzat;

kartki z bloku, kredki, klej, tasma klejaca;
mapa $wiata, mapa administracyjna USA;
kartonowe sylwety Ameryki Pétnocnej;
opaski na gtowe.

20 20 20 20 2

Przygotowanie do lekcji
Lekcja powinna sie odby¢ po obejrzeniu filmu ,Yakari i wielka podrdz” w rezyserii Xaviera Giacometti i
Toby’ego Genkela.

PRZEBIEG LEKCJI

Wprowadzenie

Ja nigdy nie...

Zajecia rozpoczynamy od zabawy ,Ja nigdy nie...”.

Nauczyciel wita uczestnikow siedzgcych w kregu na krzesetkach. Jedna osoba (ktéra nie ma krzesetka) stoi
w srodku i méwi zdanie ,,Ja nigdy nie...”. W miejsce kropek podaje czynnosé, ktorej nigdy w zyciu nie robita
(np. nigdy nie bytam w Warszawie, nigdy nie jezdzitam konno, nigdy nie uczytam sie rosyjskiego, nigdy nie
bytam nad morzem itd.). Osoby, ktére robity wywotang czynnosé (byty w Warszawie, jezdzity konno, uczyty
sie rosyjskiego, byty nad morzem itd.), muszg wstac¢ i zmieni¢ miejsce (nie mozna siada¢ na swoje
krzesetko, trzeba zajgc inne). Uczestnik, ktdry nie zdazy zajgé miejsca (pozostanie bez krzesetka), staje w
Srodku kota. Teraz nastepuje jego kolej — musi dokonczy¢ zdanie ,ja nigdy nie...”.

Waine: Zdania wypowiadane przez osoby stojgce w Srodku kota nie moga sie powtarzaé (jak ktos mowit,
ze nigdy nie byt w Warszawie, to juz nikt wiecej nie moze tego zdania powiedziec).

Paszporty

Nauczyciel informuje uczniéw, ze wybiorg sie dzisiaj w podréz do Standéw Zjednoczonych, aby poznac
zwyczaje i tradycje rdzennych mieszkarncéw Ameryki.

Prezentuje kilka tamtejszych imion: Byk Przewodnik, Byk nie Upada, Ona Ma Mate Oczy, Ten
Ktéry Spaceruje W Deszczu, Ptak Grzmot — ukazanie ich gestem. Nastepnie dzieci tworzg dwucztonowe
imiona — prezentacja i powtarzanie w formie echa (kroki, gesty, dzwiek). Kazde dziecko ma za zadanie
wymysli¢ sobie imie indianskie, np. Sokole Oko, Ptocha Sarna, Dziki Wilk, Bystra Sowa, Dzielny Bawot,
Waleczny Kojot, a potem nastepuje malowanie twarzy. Uczniowie wybierajg sobie dwa kolory farb,
ktérymi zostanie pomalowana ich twarz — dwa paski. Nauczyciel rozdaje farby i pedzle, dzieci malujg sobie
twarze nawzajem.

W dalszej czesci tego ¢wiczenia zadaniem dzieci jest przygotowanie paszportdw. Nauczyciel prezentuje
uczniom dokument, zwraca uwage na elementy, ktére powinien on zawieraé. Nastepnie wybiera sposrod
uczniéw pilota/pilotke, kapitana/kapitan samolotu i stewarda/stewardesse. Potem odbywa sie odprawa
pasazerska na lotnisku. Dzieci ustawiajg sie w kolejce, by wejs¢ na poktad. Kazdy pasazer zajmuje swoje
miejsce w samolocie (uktadamy ze sznurka kontur samolotu na dywanie klasowym lub rysujemy go kreda
na sali gimnastycznej, boisku szkolnym). Dzieci odgrywajg start samolotu: kapitan i stewardessa witajg
uczestnikéw podrdzy dookota swiata.

Podniebne widoki

Dzieci znalazty sie na poktadzie rejsowego samolotu PLL LOT z Warszawy do Oklahomy w USA. Zajety swoje
miejsce przy oknie. Samolot wystartowat. Nauczyciel prosi ucznidow, aby opowiedzieli, co mogg zobaczy¢
przez okno samolotu. Zanim zabiorg gtos, mogg przesledzié trase podrdzy, korzystajgc z globusa lub atlasu.

W podrézy do Stanéw Zjednoczonych

Nauczyciel informuje dzieci, iz na tej lekcji bedg podrézowac po Stanach Zjednoczonych. Wyswietla mape
Swiata i prosi ochotnika, aby znalazt na niej Polske, a nastepnie Stany Zjednoczone. Podkresla w ten
sposob to, jak wielkim krajem sg USA. Nauczyciel pyta ucznidw, na jakim kontynencie sg potozone Stany



Zjednoczone, a nastepnie zadaniem ucznidw jest odczyta¢ na mapie, z jakimi krajami sgsiadujg. Potem
prezentuje mape polityczng USA, ttumaczy, ze kraj ten ztozony jest z kilkudziesieciu standw i prosi kazdego
ucznia o odczytanie nazwy jednego wybranego stanu. Nastepnie pyta, ile jest wszystkich standw, a takze
ktory stan jest najwiekszy i jak mozna z Polski dostac sie do USA.

Skojarzenia

Na prosbe nauczyciela dzieci metodg burzy mézgdw, przygotowujg skojarzenia z kontynentem Ameryki
Pétnocnej, np.: niedzwiedz grizzly, Niagara, mustangi, orzet, bizony. Osoba prowadzgca dzieli dzieci na
zespoty, kazdy z nich otrzymuje kartonowg sylwete Ameryki Pdtnocnej, na ktérej rysujg lub naklejaja
symbole danego kontynentu. Potem grupy prezentujg swoje prace i omawiajg sposdb ich wykonania.

Zwierzeta

Kazdy uczen rysuje na kartce zwierze, ktdre najbardziej symbolizuje jego cechy charakteru. Rysunki potem
sg utozone na podtodze czystg strong do gory. Kazdy z uczestnikdw wybiera jedng karte (nie swojg) i
patrzac na karte, wypisuje trzy cechy, ktdre kojarzg mu sie z tym zwierzeciem. Kartki powtérnie wracaja
na srodek sali i nastepuje ich losowanie. Tym razem osoba wyciggajaca rysunek stara sie odgadna¢, kto
jest jej autorem. Wiasciciel komentuje zapisane pod zwierzeciem cechy: czy pasujg do niego, czy nie, czy
myslat o nich, rysujac rysunek.

Na koniec nastepuje podsumowanie przebiegu zabawy. Osoby, ktdre sg chetne, zawieszajg swoje prace
przy pomocy klamerek na sznurku.

W dalszej czesci ¢wiczenia dzieci dobierajg sie w pary — jedna osoba z pary otrzymuje naturalne piéro lub z
kartonu i opaske (zawigzujg jg i wktadajg za nig pidro), ktore, podobnie jak te dane przez orta Yakariemu,
dadzg moc rozumienia zwierzat. Druga osoba z pary otrzymuje nazwe zwierzecia zamieszkujgcego
Ameryke Pétnocng. Zadaniem ucznidow jest utozy¢ dialog Yakariego ze zwierzeciem.

Nastuchiwanie przyrody

Nauczyciel opowiada dzieciom, ze rdzenni mieszkaricy Ameryki zyli w zgodzie z naturg. Duzo czasu
poswiecali na wstuchiwanie sie w gtosy przyrody, a nawet potrafili wywota¢ deszcz, wykonujac
odpowiedni taniec. Dzieci ktadg sie na plecach i zamykajg oczy. Majg za zadanie rozpoznaé, jakie zwierzeta
i inne odgtosy przyrody stychac na puszczonych przez prowadzgacego nagraniach.

Skradanie

Nalezy umiec sie skradad, jezeli chce sie zapolowaé na zwierzyne i jej nie sptoszyé. Nauczyciel wybiera
jedno dziecko sposrdd grupy, ktére siedzi na srodku sali z chustkg zawigzang na oczach — jest Siuksem.
Nastepnie wskazuje, ktére dziecko ma jak najciszej przejs¢ obok Siuksa jego prawa lub lewg strong. Siuks
ma za zadanie podniesé prawa lub lewa reke do goéry, w zaleznosci od tego, z ktdrej strony styszy, ze ktos
sie skrada. Jezeli osoba skradajgca zmylita Siuksa, wtedy w nagrode zamienia sie z nim miejscami. Potem
dzieci pracujg z kartg nr 1.

Totem

Na zakonczenie zajec dzieci pracujg z kartg nr 2, a nastepnie osoba prowadzaca dzieli dzieci na grupy 3—4
osobowe i kazdej rozdaje arkusz szarego papieru. Zadaniem kazdej grupy jest wykona¢ totem, podobny
do tych, ktére wykonywali rdzenni mieszkaicy Ameryki. Kazda grupa ma za zadanie ozdobi¢ swdj totem,
nawigzujgc do filmu. Nastepnie wszystkie prace tgczymy w pionie w jedng catos¢, tak aby powstat nam
duzy totem, ktéry umieszczamy w widocznym miejscu.

Karta pracy nr 1
Yakari na tropie



Yakari jest swietnym mysliwym. Aby upolowaé zwierzyne, najpierw musi jg wytropi¢. Pomdz matemu
chtopcu i potgczyé tropy z odpowiednim zwierzeciem.

Karta pracy nr 2
Pidropusz Yakariego



Rysuj po sladach. Gdy skonczysz, pokoloruj piéropusz Yakariego. Nastepnie wytnij go i przygotuj opaske z
kartonu, dopasowujac jag do obwodu swojej gtowy. Na koniec mozemy opaske ozdobié¢ tréjkgtami lub
innym wzorami. Opcjonalnie mozesz jeszcze wykonaé boki pidéropusza. Przygotuj mniejsze pidrka z
kartonu, przyklej je na pasku papieru i catos¢ przyklej prostopadle do opaski.

W takim nakryciu gtowy mozesz zosta¢ prawdziwym wodzem.



